
Opdracht 1
Bekijk het voorwerp. Wat is het, denken jullie? Wat 
zie je? Hoe oud is het voorwerp? Van wie zou het zijn? 
Noteer een aantal steekwoorden.

Opdracht 2  
Bekijk een deel van het filmpje. Hieronder staan vijf onderwerpen. Je hoeft niet op alle onderwerpen te letten. 
Verdeel de onderwerpen over de groepsleden. Jij schrijft de informatie over jouw onderwerp die je hoort in het 
filmpje op in steekwoorden. Vul daarna jouw werkblad aan met wat de anderen hebben opgeschreven.

1  Atjeh 

 

2  Aanleiding oorlog 

 

3  Verloop oorlog/gebruik geweld

 

4  Komst kapitein Van Heutz

 

5  Einde oorlog

 

Opdracht 3
Deze kist was een cadeau van generaal van Heutz aan koningin 
Wilhelmina in 1904. In deze kist zaten meer dan honderd foto’s 
van het Nederlandse bestuur op Sumatra. Met het cadeau liet 
hij zien dat Nederland de provincie Atjeh had veroverd en het 
bestuur stevig in handen had. 

Bekijk deze foto uit het kistje en lees de volgende bron. 

Wilhelmus van Nassaue, 
Ziet gij dien heldenstoet? 
Zij schoten op de vrouwen 
En drenkten ‘t land met bloed. 

a Wat zie je op deze foto uit het kistje? 

 

b Gebruik de tekstbron. Wat zie je niet op deze foto en waarschijnlijk ook niet op de andere foto’s in het kistje?

 

Opdracht 4
In Atjeh werden 100.00 Indonesiërs vermoord. Er vielen een half miljoen gewonden. Aan Nederlandse kant 
sneuvelden 2.000 soldaten. Van Heutz kwam terug als een held. Hij kreeg later een ere-begrafenis en een groot 
standbeeld in Amsterdam.
Zoek meer informatie. Hoe denken we nu over de oorlog in Atjeh? 

Werkblad 5 - Oorlog in Indië

DE IJZEREN EEUW

Kist met foto’s, 1904. Koninklijk Huisarchief.



Opdracht 5
Bekijk het voorwerp. Wat is 
het, denken jullie? Wat zie 
je? Hoe oud is het voorwerp? 
Van wie zou het zijn?  
Noteer met jullie groepje een 
aantal steekwoorden.

Opdracht 6
Zoek meer informatie. Wie was Teukoe Oemar?

Opdracht 7
Teukoe Oemar is een nationale held in Indonesië. Je komt hem tegen op bankbiljetten en op straatnaambordjes. 
Waarom?

Opdracht 8
a   Het voorwerp is een bordspel over de oorlog in Atjeh. Het kwam op de markt in 1896, toen de oorlog nog  

volop bezig was. Kun je een reden bedenken waarom er een spel gemaakt werd over de oorlog?

 

b   Tegenwoordig zouden we waarschijnlijk niet zo snel een spel maken over een recente oorlog.  
Kun je een reden bedenken waarom dit rond 1900 wel gebeurde – en nu niet?

 

Opdracht 9
Doel van het spel is om Teukoe Oemar op te sluiten. In het spel hebben Teukoe Oemar en de Nederlandse speler 
evenveel kans om te winnen. Hoe zou dat in werkelijkheid zijn geweest? Leg aan je medeleerlingen uit waarom  
je denkt dat dit zo is. 

Teukoe Oemar spel, ca. 1896. Particuliere collectie


